Aprender a contar
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Nombre

%y Cuenta y escribe

Cuenta los dibujos y escribe el nimero en la casilla.
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é,CUdntOs hay? Fecha | Nombre

Cuenta los dibujos y rodea con un circulo el nGmero correcto.
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Fecha Nombre
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Elige y colorea

Fecha Nombre

Colorea tantos dibujos como dice el nimero. Elige los que mas te gusten.
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=y of )y . . Fech Nomb
' i Une cada nimero con sucantidad | ombre

Une con una linea cada grupo de dibujos con su nimero.
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Pega las pegatinas [ ]

Pega tantas pegatinas como dice el nimero. También puedes dibujar circulos.
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Dibuja un circulo donde hay mas.

‘29EEy 0000
3255 OO0

OOOO 000
OOOO GQQ

‘00000
6000 ttt

%%%@ Yy}
SEAs 285

oooooooooooooooooooo



Fecha Nombre

= Une los puntos

Une los puntos siguiendo el orden de los nGmeros.
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) Q | = ¢ m Fecha
7<=y EL camino numérico
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J,Cuantos puntos hay? | ™" romere

Cuenta los puntos y escribe el niGmero en la casilla.
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<) U | 4 Fecha ombre
Numeros que faltan o

Escribe los nimeros que faltan.
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Cuando termines, colorea un circulo.
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